
Schiffeversenken in Reallife - Anleitung

Diese Anleitung zeigt dir, wie du das klassische Spiel 'Schiffeversenken' als bewegtes Gruppenspiel mit

echten Personen spielen kannst. Ideal für Jugendgruppen, Schulklassen oder Teamevents!

Variante für 10 Spieler*innen

Aufteilung:

- 2 Teams mit je 5 Spieler*innen

Spielfeld:

- 5x5 Felder (z. B. 5x5, je Feld ca. 1x1 m)

Schiffe:

- Jedes Team platziert geheim 2 Personen als 'Schiffe' im eigenen Bereich.

Spielablauf:

- Abwechselnd rufen die Teams Koordinaten (z. B. B3).

- Die Spielleitung antwortet mit 'Wasser!' oder 'Treffer!'.

- Getroffene Spieler*innen verlassen das Feld.

Ziel:

- Das Team, das zuerst alle gegnerischen Schiffe trifft, gewinnt.

Variante für 20 Spieler*innen

Aufteilung:

- 2 Teams mit je 10 Spieler*innen

Spielfeld:

- 6x6 Felder (z. B. 6x6, je Feld ca. 1x1 m)

Schiffe:

- Jedes Team platziert geheim 4 Personen als 'Schiffe' im eigenen Bereich.
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Spielablauf:

- Abwechselnd rufen die Teams Koordinaten (z. B. B3).

- Die Spielleitung antwortet mit 'Wasser!' oder 'Treffer!'.

- Getroffene Spieler*innen verlassen das Feld.

Ziel:

- Das Team, das zuerst alle gegnerischen Schiffe trifft, gewinnt.


